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Výukový materiál 
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	III/2
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	Třída:
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	Počet žáků celkem:
	25
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	14


Historická abeceda
	Předmět:
	Dějepis

	Ročník:
	šestý

	Klíčová slova:


	Starověký svět – první státní útvary na území Mezopotámie, společenský vývoj, politika, kultura

	Anotace:
	Lze využít jako aktivitu na počátku hodiny pro procvičení nabytých znalostí a dovedností. Aktivita podporuje vybavování, třídění a objasňování informací.

	Jméno autora (vč. titulu)
	Mgr. Olga Gruhnová


HISTORICKÁ ABECEDA aneb PUTOVÁNÍ PO STAROVĚKÉ MEZOPOTÁMII
Metodická poznámka pro zadavatele:

    Materiál využijeme na počátku vyučovací hodiny jako motivační aktivitu pro další výuku, nebo naopak na konci vyučovací hodiny pro upevnění a procvičení znalostí a dovedností. Aktivita je navržena cíleně i tak, aby se žáci uvolnili a nesetrvávali na svém místě v lavici – má nádech živosti a spontánnosti. Předložená činnost vede k posilování pocitu spolupráce mezi žáky s významnou rolí každého jedince. 
    Aktivitu lze charakterizovat jako jistým způsobem vymezený brainstorming na téma, co se mi vybaví, když se řekne „Mezopotámie“.  Žáci pracují s pojmy, vztahy, souvislostmi, asociacemi a mohou uplatnit vše, co se týká tématu Mezopotámie a prvních státních útvarů.

    Učitel předem připraví na tabuli/interaktivní tabuli prázdnou tabulku (abecedu a sloupeček pro pojmy) a „nápovědu“ (viz níže) a vysvětlí žákům princip a průběh činnosti. Doporučení: při přípravě rozpisu nešetřete místem, protože u tabule se bude pohybovat mnoho žáků najednou a budou potřebovat pro své záznamy dostatečný psací prostor.
Průběh činnosti:
· Třídu rozdělme s ohledem na její početnost na 2 až 3 skupiny – u méně početných kolektivů postačí 2 skupiny. Pro každou skupinu připravme dostatečný počet barevných kříd (každá skupina má jednu barvu).

·  Žáci mají za úkol napsat pojem, který souvisí s vývojem oblasti starověké Mezopotámie. Jako inspiraci pro vymýšlení pojmů mohou využít nabídku tematických okruhů, které mají na očích, nebo jim byly alespoň předem řečeny.
· Principem je vymyslet na každé písmeno abecedy 1 pojem související se starověkou Mezopotámií.
· Po ohlášení počátku aktivity žáci mohou libovolně přistupovat k tabuli (i hromadně) a svůj nápad co nejrychleji k příslušnému písmenu napsat. Žák zapisuje nápad barvou své skupiny. Žáci by měli napsat jen takový pojem, jehož souvislost s historií starověké Mezopotámie dokáží objasnit a vysvětlit. Pokud je již písmeno abecedy obsazeno pojmem, je třeba doplňovat pojmy již jen na prázdných místech (1 písmeno = 1 pojem). (Možno též upravit pro zapisování více pojmů, záleží na učiteli, jak aktivitu využije.)
· Aktivitu učitel ukončí v okamžiku, kdy je celá abeceda vyčerpána, nebo když ani jedna skupina již nemá nápad, jak doplnit chybějící místa.

· Po skončení zapisování vyzve učitel žáky k návratu na svá místa v lavicích a postupně autoři zapisovaných slov objasňují a vysvětlují význam zaznamenaných pojmů a nápadů, učitel zasahuje jen v případě, že je potřeba některý pojem upřesnit nebo více vysvětlit. Tuto fázi aktivity sledují všichni žáci, dochází k předávání informací a k účinnému učení – žáci se tak vyučují navzájem.

· Soutěžní prvek je spatřován ve faktu, že se každé družstvo snaží mít zapsaných co nejvíce pojmů. Můžeme soutěžní nádech ale zcela pominout, necháme-li třídu volně zapisovat jako jeden kolektiv. 
Okruhy, z nichž mohou žáci čerpat inspiraci (nápověda, čeho se „držet“, kde najít nápad) – učitel napíše/promítne na tabuli:


	
	POJEM (zapisují žáci – zde jsou jen možné příklady)

	A
	Aššurbanipal, Asýrie, Aššur, Asie, astronomie

	B
	Babylon, Babylonská věž, bronz

	C/Č
	cín

	D
	Dům tabulek

	E
	Eufrat, Eridu, eposy, Enkidu

	F
	Féničané

	G
	Gilgameš

	H
	Hliněné destičky, hrnčířský kruh

	CH
	Chammurabi, chrám

	I
	Ištařina brána

	J
	Jeruzalém

	K
	Král, klínopis, kolo

	L
	Lagaš, loket, lékařství

	M
	Mezopotámie, měď, mořeplavba, matematika

	N
	Ninive, náboženství, Nabukadnezar II.

	O
	Obilí, obránci, obchod, obchodníci

	P
	Persie, písmo, písaři, palec, píď, palác

	R/Ř
	Říše

	S/Š
	Sáh, starověk

	T
	Tigris

	U
	Ur, Uruk, úředníci

	V
	Války, válečníci

	Z/Ž
	Zavlažovací hospodářství                                                               Atd.


Zdroje a citace
Autorka využila vlastních zdrojů a materiálů.
Kultura a společnost


(památky, náboženství, vrstvy společnosti…)





Přírodní podmínky


(poloha, zemědělství)





Politika


(systém vlády, soupeři, osobnosti)





Věda a vynálezy, obchod


(poznatky, nástroje, nářadí, suroviny, obchody)








