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	Anotace:
	Pomocí tohoto materiálu lze aktivním způsobem zopakovat a shrnout kapitolu o vývoji pravěkého osídlení a vývoji pravěké společnosti. Zábavná forma soutěže může žáky povzbudit k vyšší aktivitě, materiál lze však využít i nesoutěžně. Zaměřuje se na evokaci, analýzu a vysvětlování pojmů. 

	Jméno autora (vč. titulu)
	Mgr. Olga Gruhnová


VÝVOJ PRAVĚKÉHO OSÍDLENÍ A SPOLEČNOSTI
NEJSTARŠÍ NÁLEZY
Metodické poznámky pro učitele:

Materiál je vhodné využít v rámci celkového opakování k dějinám pravěkého světa a nejstarších nálezů dokládajících vývoj pravěké společnosti. Pracuje se s ním ve chvíli, kdy byly splněny dílčí výukové cíle jednotlivých hodin a žáci mají ucelený vhled do problematiky dějin pravěku. 

Jak materiál využít? Možnosti:

	1. Jako hru „Hádání slov“ 

2. Standardní pomůcka pro opakování s využitím ve frontální výuce


Vysvětlení postupu u možnosti 1:
Učitel si připraví slova tak, aby získal nastříhané lístečky s jednotlivými pojmy – doporučuje se stávající tabulku zvětšit a písmo upravit tak, aby slova byla čitelná pro všechny žáky ve třídě. Lze připravit větší či nižší počet slov než nabízí tento materiál – záleží na volbě učitele.
· Hraje se dvojicích nebo trojicích

· Jména soutěžících týmů napíše učitel na tabuli, na niž si připraví bodovou tabulku

· Smyslem soutěže není jen získat co největší počet bodů – jde o oživení a upevnění nabytých znalostí a dovedností, což by měl učitel zdůraznit.

· Průběh hry: 1 tým tvoří 1 dvojice/trojice. Je určena role nápovědy a role hádajícího (varianty: 1 nápověda – 1 hádající, 2 – nápovědy – 1 hádající, 1 nápověda – 2 hádající)

· Časový limit měří pověřený žák – pro jeden tým počítejme s limitem 2 minuty, časoměřič nahlas oznamuje počátek hrací doby i konec limitu.

·  Napovídající žák se usadí na židli v uličce mezi lavicemi, proti němu tváří v tvář asi ve vzdálenosti 2 metry posadíme hádajícího žáka. Ten sedí zády k učiteli.

· Učitel má k dispozici zásobu nastříhaných lístečků s pojmy – viz rozpis pojmů v tabulce. Vždy ukáže nápovědě jeden pojem a napovídající žák se snaží svému partnerovi pojem vysvětlit tak, aby jej hádající co nejrychleji odvodil. 

· Napovídající má možnost odmítnout ukazovaný pojem a pokynem „Dál“ dostává možnost vysvětlit jiný pojem (totéž právo má i hádající, pokud již podle svého mínění bezúspěšně vyčerpal možnosti svých odpovědí). Odmítnout lze ale pouze maximálně 3 pojmy za vymezenou časovou jednotku. 

· Ostatní žáci ve třídě hru sledují, tvoří publiku, nesmějí však žádným způsobem narušovat průběh hry (rušením, napovídáním atd.).

· Po vypršení limitu se počet úspěšně odvozených slov zapíše na tabuli do výsledkové tabulky.

· Hru je možno dle okolností hrát na několik kol.

· Vítězí tým s největším počtem uhodnutých pojmů.

· Doporučení: po ukončení hry učitel s žáky všechny pojmy (nebo jen problémové) znovu projde a společně se jejich význam upřesní a podle potřeby opakovaně vysvětlí.  
· V nápovědě nesmí zaznít základ hledaného slova.

Slova k hádání:

	PRAVĚK
	SBĚRAČ
	JESKYNĚ
	MAMUT

	ARCHEOLOGIE
	LOVEC
	PĚSTNÍ KLÍN
	VENUŠE

	VĚSTONICKÁ VENUŠE
	TLUPA 
	OŠTĚP
	NÁBOŽENSTVÍ

	ČLOVĚK ZRUČNÝ
	SOUSEDSKÁ OBČINA
	RODOVÁ OBČINA
	CHATA

	ČLOVĚK VZPŘÍMENÝ
	AFRIKA
	JESKYNĚ ŠIPKA V MORAVSKÉM KRASU
	PŘEZLETICE U PRAHY

	ČLOVĚK ROZUMNÝ
	OHEŇ
	PŘISVOJOVACÍ HOSPODÁŘSTVÍ
	KOST

	ČLOVĚK DNEŠNÍHO TYPU
	ŘEČ
	VÝROBNÍ HOSPODÁŘSTVÍ
	KŮŽE

	ALTAMIRA
	POSUNKY 
	AUSTRALOPITHEKUS
	KOŽEŠINA


Atd. 

Vysvětlení postupu u možnosti 2:
	Učitel si připraví lístečky s pojmy takovým způsobem, jak je popsáno výše. Pojmy lze následně využít pro rychlé opakování „v lavicích“ na počátku vyučovací hodiny – učitel ukazuje slova a žáci pojmy vysvětlují.


Zdroje a citace
Tištěná monografie, kniha

Válková, Veronika: Dějepis 6 pro základní školy. Pravěk a starověk. 1. vydání. Praha: SPN, 2006. 144 s. ISBN 80-7235-337-3 

