Zadání úkolu:

1. Po otevření souboru Reseny_priklad, se dostanete k vyplněné tabulce, kterou budete upravovat.
2. Podle listu prvni_upravy_tabulky sloučíte buňky A1 až F1, A2 a B2, C2 až F2. Dále jsou sloučeny buňky A3 a A4, B3 a B4, C3 a C4, D3 a D4, E3 a E4, F3 a F4. 
3. Název disciplíny zvýrazníme tučným písmem.

4. Po sloučení buněk je třeba text v nich zalomit, aby se nám tam vešel veškerý text.

5. Názvy sloupců (záhlaví sloupců) zvýrazníme také tučným řezem písma.

6. Sloupec A rozšiřte tak, aby se do něj vešla celá jméno a příjmení. Text v buňkách sloupce A zarovnejte vlevo.

7. Další kroky najdete pod záložkou upravy_bunek.

8. Veškerý obsah buněk zarovnáte na střed vodorovně i svisle. Podívejte se na tabulku, že obsahy buněk sloupce A jsou zarovnány vlevo. Buňky Disciplína, třída a datum jsou taktéž zarovnány vlevo.

9. Tabulka bude mít ohraničení pro větší přehlednost.
10. Sloupec s výsledným pořadím podbarvíme. Záleží na Vás, jakou barvu si vyberete. První tři pořadí zvýrazněte jinou barvou.
Cíl úkolu:

· Vytvoříte karty pro jednotlivé disciplíny, které byly plněny v rámci sportovního dne. Podle výsledného pořadí může pořadatel vyhodnotit celkové výsledky.
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