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Programovaci jazyky
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Pocitacovy program

» Urcen k zapisu instrukci z vytvoreneho algoritmu,
kterému pocitac rozumi a umi z neho vytvorit
strojovy kod

Vyhody:
- forma zapisu, které rozumi clovek i pocitac
- neda se nicim nahradit ani obejit

Nevyhody:
> zapisu rozumi pouze programator, ovladajici jakyk
- Nizka forma ndzornosti ; muze byt neprehledny




Programovaci jazyk

» Popis vypoctu, obvykle ve tvaru, jenz
umoznuje provedeni elektronickym
pocitacem (program)

» Standardizovany nastroj pro komunikaci
s pocitacem
> S jakymi daty ma pocitac pracovat
- Jak se tato data budou ukladat a prenaset
- Které akce a kdy se maji provést




Chyby v programech

» Syntaktické - Spatné zapsany néjaky prikaz.
Preklad programu se zastavi a zobrazi hlaseni
o chybeé.

» Logické - program je funkcni, ale nedéla co
ma. Muze skoncit v nekonecném cyklu.
> Tzv. zamrznuti




Rozdéleni programovacich jazyku

» Obecné - (C, C++, C#, Objekt Pascal, Visual
Basic, .NET Framework, Java)

» Databazové (MS Fox Pro, Oracle)

» Pro webove klienty (Java, JavaScript, ActiveX)

» Specializované (makrojazyky, simulacni
jazyky)




Nastroje pro tvorbu programu

» Editor

» Prekladac / interpreter x zpétny prekladac
» Spojovaci program (linker)

» Sprava verzi

» Ladici program (debugger)

» Nastroje pro ladeni vykonu (profiler)

» Testovaci nastroje, generatory testu

» Generator instalacnich baliku

» Nastroje pro internacionalizaci




Prekladac a interpret

» Prekladac neboli kompilator je program,
ktery ze zdrojového kddu vytvori
spustitelny soubor. Vytvori instrukce pro
procesor.

» Iterpret nacita program v textovém zapisu a
okamzite jednotlivé prikazy vykonava.
Program tedy neni predem prelozeny.
Pouziva se napriklad u skriptu ve webovych
strankach




Vyvojové prostredi
» Je to komplexni nastroj na tvorbu programu.

Obsahuje:

- prekladac pro urceny programovaci jazyk
> nastroje na vizualni tvorbu programu
- hotové komponenty programu

- nastroje pro ladéni a odstranovani chyb




Dulezité pojmy

» Promenna - je to misto v pameti pocitace,
ve kterém se nachazi urcita hodnota

» Identifikator — je nazev proménné

» Datovy typ - je to urcCity typ promeénné
> char - znak
> integer - cele cislo
> real - realneé cislo
- boolean - logicka proménna




Dulezité pojmy

» Deklarace - stanoveni typu proménnych.
Provadi se vzdy na zacatku programu.

» Operatory a standardni funkce
- Matematickeé
> Logické

» Syntaxe -urceni zapisu jednotlivych prikazu
a casti programu




Strukturované programovani

» Soubor doporuceni, jak by mél dobre
napsany program vypadat.
- Tato doporuceni vytvareji jakési ,mantinely” pro
programatory.

» Strukturované programovani pouziva:
> Proménné
> Procedury
> Funkce




Objektové programovani

» Soubor doporuceni, jak by mél dobre napsany
program vypadat.

» Objektové programovani pouziva:
> Proménne
> Procedury

> Funkce
> Objekty




Vizualni programovani

» Vizualni programovani je dnes vetsSinou
objektové a soucasne strukturovane.

» Spociva v tom, ze velké mnozstvi standardne
pouzivanych objektu (tlacitka, policka, praci
se soubory) je jiz pripraveno a jen je mysi
pretahujeme do vytvareného programu.




Typy programovacich jazyku

» Imperativni jazyky
> Posloupnost pfikazu ménicich stav vypoctu
- Moznost opakovaného prifrazeni do proménne

» Deklarativni jazyky
- Posloupnost podminek
> Pocita€ musi najit postup, jak je dodrzet
- Funkcionalni jazyky - ML, Haskell, LISP
- Logické jazyky - PROLOG, CLP, Godel, Mercury
- Dotazovaci jazyky - SQL




Vyvoj programovacich jazyku

» Strojové jazyky
> Posloupnost instrukci v ¢iselném tvaru
» Jazyky symbolickych instrukci / adres
- Pojmenované instrukce
- Pojmenované adresy - proménné, navésti skoku
- Makrodefinice

» Autokoédy

N = N /I

> Pfiklad: MAT (Minsk autokéd - CTI, PIS, JDI NA, ...)
» VySSi programovaci jazyky




BASIC (1964)

Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code

» Vyvojari: John G. Kemeny, Thomas E. Kurz,
Dartmouth University

EIEIECIR A
J] B 1 1 i [y
Lo rge i 1 g
DCEDU
LOCAL
INC r
LET r
IF ru
cCoL
ELSE
cCoL
ENDIF
LINE 239,121,239,198
COLOR 1
DEFTEXT 1,68,8 4
TEXT 152,111, LEFTS(STRS (RHD), 6)
ADD _wink.B.1 )
TEXT 152,117, LEFTS(STRS(RND+5+3%5IN{wink]), 6]
DEFTEXT 1,4.b, Y
IF_RND <A, B2
IF _RHND>8.5
ADDP tenmp, 8.1
ELSE
SUB temp,B8.1
ENDIF
IF temp{>INTC(temp]l
tenps=5TRS (templ) +"=C""
ELSE
tenpS=5TRS (templ) +"._*C"
ENDIF
TEXT 43,113, LEFTS(tenp¥%, &)
ENDIF
. Euls .
INC puls_waitx _
IF Fuls_waltx)nax_ualtv.
I REND:>8 .3
INC puls_rate
ELSE
IF_RHD:B.3
[ ] DEC puls_rate
ENDIF
ENDIF
puls_rate=MIN({99, HAX (45, puls_ratel)
max_wait¥=puls_ratex8.1l
?uls_waltszﬁLSE
EXT 245,128, INT(puls_ratel
LINE xxx-2Z,148, xx¥-1, 123
gL EENE xx¥-10 1230 xxi, 13
SETCOLOR farbex(3),MAX (8-Zx*puls_wait¥,FALSE), 2,2
v

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:GFA_BASIC_editor.png



Pascal (1968-71)

» Niklaus Wirth, ETH Zurich
» jednoduchy ->urcen pro vyuku programovani
» Borland Turbo Pascal (Anders Hejlsberg)

[ B ) |

X Borland Pascal 7.0

fi}e Edit Search Run i d Options Window Help

i,j.n:integer;
x:arrayll..10]1 of real;
y:arrayll..10]1 of real;

hegin
write(’n=’>;sreadlnind;
FOR i: T0 n DO
begin
write(’x[’,.1,.’1
uwriteC’yl’,i,’1
end;
hegin
wpite(’x[’ ,.n+1.’ 1=’ d5readlni{xIn+11>;

’dsreadln{x[ild;
’dsreadlndylild;

yIn+11:=yIn+1 1+y[J1*L;end;
writelnC’ y[’ ,n+1,’ 1=’ . yln+11:1:0>;
FOR i:=1 TO n DO

bhegin
writelnC’ x[’,i,.’ 1=’ ,x[11:10:10,° y[’.,i.’1=’,y[il1:10:10>;
end;
hegin
writelnC’ x[’ ,.,n+1,’ 1=’ . x[n+11:10:10,’ y[’.n+1.’1=’ ,yln+11:10:10>;
end;

readln;

37:23
F1 Help F2 Save

F3 Open Alt+F? Compile F9 Make Alt+F10 Local menu

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:LagrangePAS.jpg



Skriptovaci jazyky
» Slouzi obvykle k rozsireni néjaké aplikace
- Operacni systém - sh, command.com

- WWW server - Perl, PHP

- WWW prohlizec - JavaScript, VBScript




Dalsi jazyky

» C/ C++ | C#
» Java
» Python

» http://cs.wikipedia.org/wiki/Kategorie:Programovaci_jazyvky



http://cs.wikipedia.org/wiki/Kategorie:Programovací_jazyky
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