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 Určen k zápisu instrukcí z vytvořeného algoritmu, 
kterému počítač rozumí a umí z něho vytvořit 
strojový kód 

 
Výhody: 
◦ forma zápisu, které rozumí člověk i počítač 
◦ nedá se ničím nahradit ani obejít 
 

Nevýhody: 
◦ zápisu rozumí pouze programátor, ovládající jakyk 
◦ Nízká forma názornosti ; může být nepřehledný 



 Popis výpočtů, obvykle ve tvaru, jenž 
umožňuje provedení elektronickým 
počítačem (program) 

 

 Standardizovaný nástroj pro komunikaci  
s počítačem 
◦ S jakými daty má počítač pracovat 

◦ Jak se tato data budou ukládat a přenášet 

◦ Které akce a kdy se mají provést 

 



 Syntaktické - špatně zapsaný nějaký příkaz. 
Překlad programu se zastaví a zobrazí hlášení 
o chybě. 
 

 Logické - program je funkční, ale nedělá co 
má. Může skončit v nekonečném cyklu.  
◦ Tzv. zamrznutí 



 Obecné - (C, C++, C#, Objekt Pascal, Visual 
Basic, .NET Framework, Java) 

 

 Databázové (MS Fox Pro, Oracle) 

 

 Pro webové klienty (Java, JavaScript, ActiveX) 

 

 Specializované (makrojazyky, simulační 
jazyky) 



 Editor 

 Překladač / interpreter   x   zpětný překladač 

 Spojovací program (linker) 

 Správa verzí 

 Ladicí program (debugger) 

 Nástroje pro ladění výkonu (profiler) 

 Testovací nástroje, generátory testů 

 Generátor instalačních balíků 

 Nástroje pro internacionalizaci 



 Překladač neboli kompilátor je program, 
který ze zdrojového kódu vytvoří 
spustitelný soubor. Vytvoří instrukce pro 
procesor. 

 

 Iterpret načítá program v textovém zápisu a 
okamžitě jednotlivé příkazy vykonává. 
Program tedy není předem přeložený. 
Používá se například u skriptů ve webových 
stránkách 



 Je to komplexní nástroj na tvorbu programů.  

 

 Obsahuje: 
◦  překladač pro určený programovací jazyk 

◦  nástroje na vizuální tvorbu programu 

◦ hotové komponenty programů 

◦ nástroje pro ladění a odstraňování chyb 

 



 Proměnná - je to místo v paměti počítače, 
ve kterém se nachází určitá hodnota 
 

 Identifikátor - je název proměnné 
 

 Datový typ - je to určitý typ proměnné 
◦ char - znak 
◦ integer - celé číslo 
◦ real - reálné číslo 
◦ boolean - logická proměnná 



 Deklarace – stanovení typu proměnných. 
Provádí se vždy na začátku programu. 

 

 Operátory a standardní funkce 
◦ Matematické 

◦ Logické 

 

 Syntaxe –určení zápisu jednotlivých příkazů 
a částí programu 



 Soubor doporučení, jak by měl dobře 
napsaný program vypadat.  
◦ Tato doporučení vytvářejí jakési „mantinely“ pro 

programátory.  

 

 Strukturované programování používá: 
◦ Proměnné 

◦ Procedury 

◦ Funkce 

 



 Soubor doporučení, jak by měl dobře napsaný 
program vypadat. 

 

 Objektové  programování používá: 
◦ Proměnné 
◦ Procedury 
◦ Funkce 
◦ Objekty 

 

 



 Vizuální programování je dnes většinou 
objektové a současně strukturované.  

 

 Spočívá v tom, že velké množství standardně 
používaných objektů (tlačítka, políčka, práci 
se soubory) je již připraveno a jen je myší 
přetahujeme do vytvářeného programu. 



 Imperativní jazyky 
◦ Posloupnost příkazů měnících stav výpočtu 
◦ Možnost opakovaného přiřazení do proměnné 

 

 Deklarativní jazyky 
◦ Posloupnost podmínek 
◦ Počítač musí najít postup, jak je dodržet 
 Funkcionální jazyky – ML, Haskell, LISP 

 Logické jazyky – PROLOG, CLP, Gödel, Mercury 

 Dotazovací jazyky - SQL 



 Strojové jazyky 
◦ Posloupnost instrukcí v číselném tvaru 

 Jazyky symbolických instrukcí / adres 
◦ Pojmenované instrukce 

◦ Pojmenované adresy – proměnné, návěští skoků 

◦ Makrodefinice 

 Autokódy 
◦ Složitější příkazy 

◦ Příklad: MAT (Minsk autokód – CTI, PIS, JDI NA, …) 

 Vyšší programovací jazyky 



Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code 

 Vývojáři: John G. Kemeny, Thomas E. Kurz, 
Dartmouth University 

 

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:GFA_BASIC_editor.png 



 Niklaus Wirth, ETH Zurich 
 jednoduchý ->určen pro výuku programování 
 Borland Turbo Pascal (Anders Hejlsberg) 

 

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:LagrangePAS.jpg 



 Slouží obvykle k rozšíření nějaké aplikace 
 

◦ Operační systém – sh, command.com 

 

◦ WWW server – Perl, PHP 

 

◦ WWW prohlížeč – JavaScript, VBScript 

 



 C / C++ / C# 

 Java 

 Python 

 

 
 http://cs.wikipedia.org/wiki/Kategorie:Programovací_jazyky 

 

 

 

 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Kategorie:Programovací_jazyky
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