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VYTVARENI A EDITACE CEST

CiL

Efektivné vyuzivat cesty, kotevni body, smérové tisecky a smérové body
pro tvorbu kresby

Vytvorte novy dokument s bilym pozadim a rozméry 800x800 pixeld.

Zvolte nastroj Pero (P), kterym budeme na plochu dokumentu vkladat jednotlivé kotevni
body.

Na panelu voleb prepnéte nastroj do rezimu vytvareni nevyplnénych cest klepnutim na
druhé tlacitko zleva.

Pro vlozeni hladkého kotevniho bodu klepnéte nastrojem do dokumentu a tdhnéte jim ve
sméru budouci smérové usecky.

Na tom, jak daleko a kterym smérem tah povedete - bude zaviset pribéh budouciho
segmentu Kkrivky.

Pro vlozeni rohového kotevniho bodu staci klepnout nastrojem do mista, kam jej chcete
umfstit.

Chcete-li cestu uzavrit, umistéte pero nad pocatecni kotevni bod. U néstroje se objevi
symbol malé kruznice. Klepnutim a pripadné i ndslednym tazenim kiivku uzaviete a
doladite jeji prubeh.

Piepnéte na nastroj Cesta od ruky a nakreslime od ruky mimo oblast prvni
kiivky jesté jednu uzavienou kiivku. Pii dokoncovani tahu se opét zobrazi
symbol krouzku, ktery znaci, Ze uz jste v oblasti, kdy se krivka (cesta)
automaticky uzavte. Poté nakreslime timto nastrojem jesté jednu cestu
otevienou.

Jak 1ze cestu premistit?

Zvolte Ndstroj pro vybér cesty (klavesova zkratka A), ktery ma tvar ¢erné Sipky.
Ten slouZi k praci s celou spojitou cestou. Pokud jim nyni klepnete kamkoli do
oblasti, kterou néktera uzavrena krivka ohranicuje anebo na kiivku otevienou,
oznaci se dany segment tak, Ze se jeho kotevni body zvyrazni jako cerné
ctverecky a lze jim libovolné pohybovat po plose dokumentu.

Chcete-li oznacit vice segmenti cesty, staci se stisknutou klavesou Shift oznacit
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jeji dalsi ¢asti a oznaceni se rozs$iti i na né.

Jak transformovat cestu?

poté, co oznacime segmenty s nimiz chceme pracovat, stiskneme kldvesovou
zkratku Ctrl + T, ktera odpovida funkci Upravy - Libovolnd transformace cesty.
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Tim se okolo cesty zobrazi transformacni obdélnik, s jehoZ pomoci mlzete ménit
rozméry cesty, zkosit jeji tvar apod. Transformaci ukoné¢ime klavesou Enter.

Pribéh cesty upravujete presouvanim jejich dil¢ich casti a kotevnich bodd.

K tomu slouzi Nastroj pro primy vybér, jehoz najdeme ve stejné skupiné jako ten,
se kterym jsme pracovali. Je predstavovan Sipkou stejného tvaru, avsak bilé
barvy. Pokud timto nastrojem klepneme na plochu mimo ktivku jako takovou,
zrusi se jeji oznaceni. Klepnutim na kiivku se potom oznaci jeji kotevni body
bilymi ¢tverecky a okolo segmentu, na néjz jste nastrojem klepli, se oznaci i
piislusné smérové usecky

Klepnutim na dil¢i segment kiivky a tazenim miZete ménit jeho pribéh.
Klepnutim na kotevni bod jej mlzZete presouvat a tazenim smérovych bodi
muzete ménit smér a velikost smérovych Gsecek, a tim i segment okolo daného
kotevniho bodu.

Oznacit vice kotevnich bodi souc¢asné miiZete tak, Ze na né bud postupné
klepnete se stisknutou klavesou Shift, pripadné vytvorite obdélnikovy vybér
klepnutim a tazenim v ploSe dokumentu. VSechny body, které budou lezZet uvnitr
vybéru, se tim oznaci.
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Odstranit oznacené kotevni body lze asi nejlépe tak, ze klepnete pravym
tla¢itkem a z mistni kontextové nabidky zvolite polozku Odstranit kotevni bod.
Odstranéni oznacenych kotevnich bodi véetné prilehlych segmentl provedete
klavesou Backspace.
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Pridat kotevni bod lze klepnutim pravym tlacitkem na kiivku v bodé, kam
chceme kotevni bod umistit a zvolenim poloZzky kontextové nabidky Piidat
kotevni bod.
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Transformovat kotevni bod Ize nastrojem Zménit bod, na néjz se 1ze docasné
prepnout stisknutim klaves Ctrl + Alt a najetim kurzoru nad existujici kotevni
bod. Na ten pak staci klepnout, pripadné tazenim vytvorit bod hladky.
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Na konec cesty uloZte, abyste je mohli pozdéji zobrazit a pokracovat v jejich
editaci. To provedete v paleté Cesty - Ulozit cestu. Chcete-li zrusit zobrazeni
cesty, klepnéte v paleté do prostoru mimo polozKy cest, ¢imz zobrazené
vektorové cesty z obrazovky (nikoli z dokumentu) zmizi.

14

Chcete-li pokracovat v editaci uloZené cesty, staci si ji v paleté Cesty opét oznacit
a znamymi zpisoby editovat stavajici ¢i pridavat dalsi segmenty. Pokud budete
chtit vytvorit dalsi cestu, nezavislou zcela na té pivodni, musite vytvorit novou
cestu pomoci nabidky palety Cesty, kde zvolime polozku Nova cesta.
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