
 
 

 

 

 

Anotace  Metodický  pokýn  

Tvorba kresby založené na exitujícím obraze Žáci jsou seznámení se základními funkcemi programu 

Photoshop. 

Žáci pracují samostatně a učitel jim pomáhá 

v jednotlivých krocích. 
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Stra nka 2 

 

VYTVÁŘENÍ A EDITACE CEST 

CÍL  Efektivne  výuz í vat cestý, kotevní  bodý, sme rove  u sec ký a sme rove  bodý 

pro tvorbu kresbý 

1  Výtvor te nový  dokument s bí lý m pozadí m a rozme rý 8OOx8OO pixelu . 

2  Zvolte na stroj Pero (P), který m budeme na plochu dokumentu vkla dat jednotlive  kotevní  

bodý.  

Na panelu voleb pr epne te na stroj do rez imu výtva r ení  nevýplne ný ch cest klepnutí m na 

druhe  tlac í tko zleva.  

Pro vloz ení  hladke ho kotevní ho bodu klepne te na strojem do dokumentu a ta hne te jí m ve 

sme ru budoucí  sme rove  u sec ký.  

Na tom, jak daleko a který m sme rem tah povedete - bude za viset pru be h budoucí ho 

segmentu kr ivký. 

Pro vloz ení  rohove ho kotevní ho bodu stac í  klepnout na strojem do mí sta, kam jej chcete 

umí stit. 

3  Čhcete-li cestu uzavr í t, umí ste te pero nad poc a tec ní  kotevní  bod. U na stroje se objeví  

sýmbol male  kruz nice. Klepnutí m a pr í padne  i na sledný m taz ení m kr ivku uzavr ete a 

doladí te její  pru be h. 

4  Pr epne te na na stroj Cesta od ruky a nakreslí me od ruký mimo oblast první  

kr ivký jes te  jednu uzavr enou kr ivku. Pr i dokonc ova ní  tahu se ope t zobrazí  

sýmbol krouz ku, který  znac í , z e uz  jste v oblasti, kdý se kr ivka (cesta) 

automatický uzavr e. Pote  nakreslí me tí mto na strojem jes te  jednu cestu 

otevr enou. 

5  Jak lze cestu pr emí stit? 

Zvolte Nástroj pro výběr cesty (kla vesova  zkratka A), který  ma  tvar c erne  s ipký. 

Ten slouz í  k pra ci s celou spojitou cestou. Pokud jí m nýní  klepnete kamkoli do 

oblasti, kterou ne ktera  uzavr ena  kr ivka ohranic uje anebo na kr ivku otevr enou, 

oznac í  se daný  segment tak, z e se jeho kotevní  bodý zvý razní  jako c erne  

c tverec ký a lze jí m libovolne  pohýbovat po plos e dokumentu.  

Čhcete-li oznac it ví ce segmentu  cestý, stac í  se stisknutou kla vesou Shift oznac it 

její  dals í  c a sti a oznac ení  se rozs í r í  i na ne . 

 6 Jak transformovat cestu? 

pote , co oznac í me segmentý s nimiz  chceme pracovat, stiskneme kla vesovou 

zkratku Ctrl + T, ktera  odpoví da  funkci Úpravy - Libovolná transformace cesty. 
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Tí m se okolo cestý zobrazí  transformac ní  obde lní k, s jehoz  pomocí  mu z ete me nit 

rozme rý cestý, zkosit její  tvar apod. Transformaci ukonc í me kla vesou Enter. 

 7 Pru be h cestý upravujete pr esouva ní m její ch dí lc í ch c a stí  a kotevní ch bodu .  

K tomu slouz í  Na stroj pro pr í mý  vý be r, jehoz  najdeme ve stejne  skupine  jako ten, 

se který m jsme pracovali. Je pr edstavova n s ipkou stejne ho tvaru, avs ak bí le  

barvý. Pokud tí mto na strojem klepneme na plochu mimo kr ivku jako takovou, 

zrus í  se její  oznac ení . Klepnutí m na kr ivku se potom oznac í  její  kotevní  bodý 

bí lý mi c tverec ký a okolo segmentu, na ne jz  jste na strojem klepli, se oznac í  i 

pr í slus ne  sme rove  u sec ký 

 8 Klepnutí m na dí lc í  segment kr ivký a taz ení m mu z ete me nit jeho pru be h. 

Klepnutí m na kotevní  bod jej mu z ete pr esouvat a taz ení m sme rový ch bodu  

mu z ete me nit sme r a velikost sme rový ch u sec ek, a tí m i segmentu  okolo dane ho 

kotevní ho bodu. 

 9 Oznac it ví ce kotevní ch bodu  souc asne  mu z ete tak, z e na ne  buď postupne  

klepnete se stisknutou kla vesou Shift, pr í padne  výtvor í te obde lní kový  vý be r 

klepnutí m a taz ení m v plos e dokumentu. Vs echný bodý, ktere  budou lez et uvnitr  

vý be ru, se tí m oznac í . 

 10 Odstranit oznac ene  kotevní  bodý lze asi nejle pe tak, z e klepnete pravý m 

tlac í tkem a z mí stní  kontextove  nabí dký zvolí te poloz ku Odstranit kotevní bod. 

Odstrane ní  oznac ený ch kotevní ch bodu  vc etne  pr ilehlý ch segmentu  provedete 

kla vesou Backspace. 

 11 Pr idat kotevní  bod lze klepnutí m pravý m tlac í tkem na kr ivku v bode , kam 

chceme kotevní  bod umí stit a zvolení m poloz ký kontextove  nabí dký Pr idat 

kotevní  bod. 

 12 Transformovat kotevní  bod lze na strojem Zme nit bod, na ne jz  se lze doc asne  

pr epnout stisknutí m kla ves Ctrl + Alt a najetí m kurzoru nad existují cí  kotevní  

bod. Na ten pak stac í  klepnout, pr í padne  taz ení m výtvor it bod hladký . 

 13 Na konec cestý uloz te, abýste je mohli pozde ji zobrazit a pokrac ovat v jejich 

editaci. To provedete v palete  Cesty - Uložit cestu. Čhcete-li zrus it zobrazení  

cestý, klepne te v palete  do prostoru mimo poloz ký cest, c í mz  zobrazene  

vektorove  cestý z obrazovký (nikoli z dokumentu) zmizí . 

 14 Čhcete-li pokrac ovat v editaci uloz ene  cestý, stac í  si ji v palete  Cesty ope t oznac it 

a zna mý mi zpu sobý editovat sta vají cí  c i pr ida vat dals í  segmentý. Pokud budete 

chtí t výtvor it dals í  cestu, neza vislou zcela na te  pu vodní , musí te výtvor it novou 

cestu pomocí  nabí dký paletý Cesty, kde zvolí me poloz ku Nová cesta. 

CVIČENÍ   Obkreslit obra zek 

 


