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Desková hra – aplikace geometrických tvarů

Materiál:
dřevo, případně karton, korková deska apod.
Postup výroby:
· herní plán ve tvaru čtverce o rozměrech cca 30cm
· 4 kruhy o průměru 7 cm
· 4 kruhy o průměru 7 cm odlišné barvy
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Herní postup:
Úkolem je umístit tři kameny v řadě, sloupci nebo diagonálem sebou. Žáci se střídají v tazích. 
Pozor: nesmí se začínat v kruhu ve středu desky.
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Úkol č. 2
Spoj kruhy jedním tahem třemi čarami bez zvednutí ruky.
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