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Hra „Pexeso“
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	Anotace:
	Žáci mají hledat výtvarné formy výrazu.

Hra vyžaduje plné soustředění a vede ke vzájemné diskuzi o problému.
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  Popis činnosti :
1. Úkolem je vytvořit hru pro žáky určitého věku (např. 13. leté) pomocí obrázkových kartiček. Žáci se z ní mají dovědět všechno potřebné např. o infekci HIV, jak se přenáší, jaká je prevence.

2. Žáci se rozdělí do skupin, úkol se zadá skupinám najednou, každá vymyslí 10 pojmů z oblasti pohlavně přenosných chorob, jejich prevence, infekce HIV/AIDS, kouření, alkoholu a ostatních návykových látek. Následně tyto pojmy slovně popíší a současně graficky znázorní na připravené pexeso kartičky(pracují se symboly, kresbami).

3. Předpokládá se, že některé pojmy budou shodné, proto se z navržených vybere 16 odlišných pojmů nebo je též pravděpodobné, že se jednotlivé skupiny budou lišit v řešení a v jednotlivých detailech.

4. V případě, že se daný počet odlišných názvů nevytvoří, navrhne je vyučující a zhotoví je žáci sami. 

5. Je důležitý dostatečný časový prostor.
   Pravidla hry :
1. Hrajeme ve skupinách, ve kterých si vytvořili tyto pexeso karty.

2. Cílem je hledat a  najít dvě stejné kartičky.

3. Vítězem je ta skupina, která získala nejvíce dvojic kartiček.

4. V případě nalezení shodné dvojice kartiček, proběhne k danému tématu krátká diskuze. Moderátorem diskuze je ten, který shodné karty najde.


Tím umožníme hlubší proniknutí do problému.

5. V každém kole obrací ze skupiny karty jiný člen. V rámci skupiny si žáci mohou radit.

6. To vše výrazně zvýší hlubší prožitky a pocit kreativity.

Tuto hru zařazujeme tehdy, když jsme si jistí, že žáci o problému mají již 

dostatek informací.

Využíváme názorného způsobu předávání informací, v rámci skupinové diskuze

je možnost vytvořit si jasněji svůj postoj k AIDS, vzbudit snahu pomoci postiženým (finanční pomoc – Červená stužka ...)
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