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1. Žáci se rozdělí do dvojic.
2. Žák si vybere pozici (sloupec x řádek) a tu vypočítá (např. 15 x 7)
3. Pokud je výsledek správný, označí políčko svou značkou (např. x). Pokud je špatný, označí si jej protihráč ().
4. Žáci se snaží získat 3 místa vedle sebe → piškvorka.
Hra je limitovaná časem.
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