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Metodický list
	Název:
	

VY_42_INOVACE_10_4_Zahraj si pexeso


	Cíl:


	Žák dovede vyhrávat, ale i prohrávat.

	Motivace:


	DUM slouží jako motivace.

	Potřeby a materiál:




	nůžky

	Postup:







	Tato hra se hraje nejlépe ve dvojici, může ji však hrát i více dětí. Kartičky se rozdělí na dvě hromádky a otočí rubem nahoru. V jedné hromádce jsou příklady, v druhé výsledky. Pokud je žák na tahu, otočí jednu kartičku z první hromádky a jednu z druhé. Otočením těchto dvou kartiček žák hledá příklad a k němu správný výsledek. Žák, který má na konci hry nejvíce dvojic, zvítězí.

	Reflexe:







	Tato hra slouží jako motivace, žáci hrají pexeso rádi. Hrají ho ve dvojicích se sousedem v lavici, většinou za odměnu, pokud v hodině dobře pracují.
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