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Panel nastroju obsahuje jednotlive nastroje programu a umoznuje snadn¢ prepinani

mez1 nimi. Kazdy nastroj ma vlastni klavesovou zkratku, ktera umoznuje rychlejsi
prepinani a praci na projektu. Panel se stava v pozd¢jSich fazich prace s programem
celkem zbyteCny, protoze vEtSina uzivatelu se nauci a vyuziva tyto klavesove zkratky.
Pokud se vedle nastroje objevuje maly trojuhelnik (napriklad u nastroje kamery a nastroje
tvaru), znamena to, ze dany nastroj ma vice moznosti a klavesovou zkratkou se postupn¢
prochazi dan¢ moznosti, nebo po kliknuti a podrzeni leveho tlaCitka na mySi1 se vSechny

moznosti zobrazi najednou. Cely panel nastroju je zobrazen na obrazku €. 3 nize.
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