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Nastroje kamery slouzi k pohybu kamery po 3D scen€. Diky nému muzeme
priblizovat 1 oddalovat 3D zobrazeni a posouvat kameru v prostoru. Tento nastroj 1ze
v podstaté vyuzivat jenom ve 3D. Pod touto moznosti se nachazi Unified Camera Tool,

tato moznost je vychozi, Orbit Camera Tool, Track XY Camera Tool a Track Z Camera
Tool.

Orbit Camera Tool

Nastroj Orbit Camera, neboli nastroj obihani kamerou, slouzi k natoCeni sméru

pohledu kamery na scenu. Pokud je v nabidce Auto-Orientation (Automaticke nataceni)
vybrana moznost Orient Towards Point of Interest (nataCeni smérem k bodu zajmu), tak

se pr1 pohybu kamerou meéni pouze parametry Position. Pokud je vybrana moznost Off (vy-

pnout) nebo Orient Along Path (nataceni pod¢l cesty), budou se meénit parametry
Orientatiton (orientace).



Track XY Camera Tool

Diky nastroji Track XY Camera, nebol1 nastroj sledovani kamerou ve sméru XY,

se kamera pohybuje po osach X a Y (vertikaln¢ a horizontaln¢). Pf1 pohybu s kamerou
se nam meni parametry Position XY a Point of Interest (bod zajmu).

Track Z Camera Tool

Nastroj Track Z Camera, neboli1 nastroj sledovani kamerou ve sméru Z, slouzi

k priblizovani a oddalovani kamery od sceény. U tohoto nastroje se méni pouze parametry
Position Z a Point of Interest.

Unified Camera Tool

Nastrojem Unified Camera, neboli1 sjednocena kamera, muzeme ovladat vSechny
nastroje kamery, protoze jsou rozlozeny mezi ti1 tlaCitka na mysi. Levym tlaCitkem
ovladame Orbit Camera, prostiednim tlaCitkem Track XY Camera a pravym Track
/. Camera.
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