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Nastroje tvaru slouzi k vytvareni tvaru nebo masek. Maskovani znamena,
Z¢ orizneme tvarem urcitou Cast vrstvy. Ve vychozim nastaveni zustava vidét vse, co
se nachazi uvnitt hranic, vse co j¢ mimo, se zpruhledni.

V nabidce tohoto nastroje se nachazi obd¢lnik, zaobleny obdelnik, elipsa,

mnohouhelnik a hvézda. Nastroj se pouziva kliknutim a tazenim levého tlaCitka mysi,
bchem ktercho se vykresluje pozadovany tvar. Tvary se vykresluji od rohu do rohu, ale

pr1 souCasnem tazeni a drzeni klavesy Ctrl/Command se budou vykreslovat od stredu.
Pokud chceme vykreslovat pravidelne tvary, slouzi k tomu kombinace drzeni klavesy Shift
a tazeni mysS1 (misto obdelniku Ctverec a misto elipsy kruznice).

Pomoci Sipek na klavesnici a nebo koleCka na mySi muzeme modifikovat tvary
bc¢hem jejich vytvareni. Na tabulce nize jsou zobrazeny mozn¢ modifikace tvaru.
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