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Jedna se o obdobny nastroj, jako je nastroj tvaru, protoze se take pouziva

na vytvareni tvaru pomoci klikani mys1 a lepSich cest masky. Nastroj pracuje ve dvou
zakladnich rezimech. Prvnim a vychozim se vytvari bezierove kiivky s uchyty, ktere
pote

muzeme kliknutim na prislusSn¢ body upravovat, a druhy je rezim RotoBezier, ktery
automaticky dokresluje kiivku. Rezimy nelze kombinovat.

V nabidce Nastroje Pero nalezneme Ctyf1 moznosti. Pen Tool (nastroj pero), Add
Vertex Tool (nastroj pridani vrcholu), Delete Vertex Tool (nastroj vymazani vrcholu)

a Convert Vertex Tool (nastroj prevedeni vrcholu). Prvni moznosti muzeme provadet
pridavani 1 vymazani vrcholu. Pokud chceme jeden bod presunout, pouzijeme zaroven
s kliknutim na bod klavesu G. Posledni moznosti je nastroj Convert Vertex, ktery slouzi
pouze k upraveni zakiiveni kiivky.
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