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Pokud uzivatel umi, nebo alespon zna nc¢ktere produkty od firmy Adobe, jako

napriklad Photoshop a nebo Ilustrator, je tento nastroj do zna¢ne miry inspirovan témito
aplikacemi. Text muzeme vytvorit bud’ ve vySe zminénych programech a nebo primo

v After Effects. Vytvareni textu je vzdy lepSi primo v teto aplikaci.

Vychozim nastavenim nastroje psani j¢ Horizontal Type (vodorovne psani), ktere

muzeme bud’ rozkliknutim a nebo klavesovou zkratkou zméenit na Vertical Type (svisle
psani). Program After Effects nam dovoluje vytvaret jednotlive znaky, slova a cele véty
(tzv. bodovy text) nebo rovnou cele odstavce (tzv. odstavcovy text), ve kterem se znaky
upravuji tak, aby se vesly do celeho textoveho rameCku. Text muzeme take formatovat,
nebo muze kopirovat urcitou kiivku a spoustu dalSich nastaveni, jako je napiiklad Kerning
(rozmisténi mez1 par znaku), Leading (mezera mezi radky) a dalsi.
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