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Renderovaci frontu, pres kterou probiha renderovani jednotlivych animaci,
se nachazi bud’ v nabidce Composition -> Make Movie, nebo pod klavesovou zkratkou

Ctrl + M / Command + M. Po zadani se otevie panel Render Queue (fronta renderovani).
Timto panelem se tidi samostatn¢ renderovani.

Renderovani kompozice v programu After Effects probiha ve dvou odlisnych

krocich. V prvnim kroku se snimek ulozi doasn¢ do RAM pameéti a renderuje se podle
parametru, kter¢ jsou nastaveny v Render Settings. Pote se ve druhém kroku stejny snimek
ulozi na disk podle parametru v Output Modul. Diky tomuto muzeme béhem jedne
kompozice pouzit neékolik ruznych vystupnich modulu. Tento zpusob slouzi k zna¢nemu
usetreni Casu, protoze v pripade, kdy uzivatel chce vystup ulozit do n€kolika ruznych
souboru, se vse provede béhem jednoho renderovaciho pruchodu.
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