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Renderovací frontu, přes kterou probíhá renderování jednotlivých animací,
se nachází buď v nabídce Composition -> Make Movie, nebo pod klávesovou zkratkou
Ctrl + M / Command + M. Po zadání se otevře panel Render Queue (fronta renderování).
Tímto panelem se řídí samostatné renderování.

Renderování kompozice v programu After Effects probíhá ve dvou odlišných
krocích. V prvním kroku se snímek uloží dočasně do RAM paměti a renderuje se podle
parametrů, které jsou nastaveny v Render Settings. Poté se ve druhém kroku stejný snímek
uloží na disk podle parametrů v Output Modul. Díky tomuto můžeme během jedné
kompozice použít několik různých výstupních modulů. Tento způsob slouží k značnému
ušetření času, protože v případě, kdy uživatel chce výstup uložit do několika různých
souborů, se vše provede během jednoho renderovacího průchodu.
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