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[bookmark: _GoBack]Název výukového materiálu:		Všeználek na venkově – výukový CD-ROM pro děti
Autor:					Mgr. Irena Miklová
Vytvořeno:				3. prosince 2012
Ročník:				1. a 2.
Vzdělávací oblast:			Člověk a jeho svět
Vzdělávací obor:			Prvouka
Tematický okruh:			Proměny přírody
Téma:					Živočichové ve volné přírodě
					Ptáci a jejich hnízda
					Domácí zvířata
					Hospodářská zvířata
					Hmyz
Pomůcky:			Počítačová pracovna, výukový CD – ROM Všeználek na   
                                                                 venkově, sešit, psací pomůcky
Anotace:				Žáci se nenásilnou formou budou seznamovat se zvířaty 				žijícími v okolí lidského obydlí, na poli, na louce, u   
                                                                 rybníku a v lesích. Forma hry spojená s počítačem je pro 				žáky velmi příjemná a zábavná. Výsledky práce v jedno –
tlivých částech je zaznamenávána do tabulky, kde si mohou opsat do sešitu Prvouky. Práce s textem.	


Tato práce je šířena pod licencí CC BY-SA 3.0. Odkazy a citace jsou platné k datu vytvoření této práce.

 Ostatní objekty použité k vytvoření tohoto materiálu jsou součástí softwaru Microsoft® Office.

Texty jsou vlastní originální tvorbou autora.

Materiál je určen pro bezplatné používání pro potřeby výuky a vzdělávání na všech typech škol a školských zařízeních. Jakékoliv další využití podléhá autorskému zákonu.







Práce s výukovým CD – ROM Všeználek na venkově

1. Poučení o bezpečnosti a chování v počítačové pracovně.
2. Zapni počítač a zadej heslo.
3. Spusť výukový program Všeználek na venkově.
4.  Pracuj podle pokynů p. učitele či učitelky a pracovního listu.
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A: Encyklopedie
· klikni na knihu
· klikni na kočku
· klikni na magnetofon
· doplň přiloženou tabulku

	Třída
	Živí se
	Rodí se
	Pohybuje se

	
	
	
	



· doplň podle encyklopedie věty

Kočka domácí je _____________________.
Má vynikající ___________________________
Koťata se rodí ______________ a kočka je krmí ___________.

Opiš poslední dvě věty:						 
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Učitel si může sám připravit podle encyklopedie seznam zvířat, která chce, aby děti znaly. Může encyklopedii použít i ve vyšších ročnících k samostatné práci, dle svého uvážení.
B: Informační tabule

1. Určování zvířat
· urči si stupeň obtížnosti 10, 20, 40
· podívej se na obrázek
· přečti si pořádně kartičky
· myší na správný klikni.

2. Určování mláďat
· podívej se na obrázky
· přečti pořádně kartičky
· uchop správný název mláděte 
· přenes ručičkou k mamince.

3. Určování stop zvířat
· vyber si obtížnost 10, 15, 20
· podívej se na stopu, přečti kartičky a myší na správné udělej dvojklik.

4. Fotografování
· na obrázku se objeví fotoaparát, z různých míst se na chvilku objeví zvířátka a tvým úkolem je v daném časové úseku vyfotit jich co nejvíce
· počet získaných bodů se objeví v tabulce.

5. Celkový test znalostí
· vyber si obtížnost 10, 20,40 
· přečti větu a vyber ze tří možností správnou
· výsledek se ti zapíše do tabulky.

6. Rozeznávání zvuků zvířat
· klikni na kupku sena
· poslouchej pozorně hlas zvířete
· vyber zvíře podle jeho hlasu a dej na kupku sena
· po rozmístění zvířat klikni na Všeználka
· udělá kontrolu tvé práce.

7.  Určování jmen zvířat
· na dřevě jsou napsaná zvířata
· doplň správně druhé jméno zvířete
· klikni myší a přetáhni
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