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Vkladani obrazku ze souboru

Program Microsoft Excel umoziuje také vkladani obrazkl ze souboru, to znamena, Ze mizete
pridat své ulozené obrazky z pocitace ptimo do sesitu (do Excelu).

VKkladani obrazku

Nejprve si musime vybrat, jaky obrazek chceme do Excelu vlozit a poté si zapamatovat, kde
je v pocitaci ulozen. Nebo ho presuneme (naptiklad na plochu).

1) Klikneme na zalozku (kartu) VleZeni

2) V oblasti llustrace klikneme na obrazek s textem Obrazek

3) Poté se nam zobrazi okno, ve kterém vybirame konkrétni obrazek (nalezneme
umisténi obrazku v pocitaci)

4) Klikneme na vybrany obrazek a nasledné na tlacitko Vlezit
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Uprava vloZenych obrazki

MozZnosti Upravy obrazku jsou klasicky v zalozce Format, kde mizeme ménit vSe podle svych

predstav.

Dalsi moznosti, kterou ndm Excel nabizi je vloZeni obrazku piimo do grafu, to si ted’

zkusime.

VloZeni obrazku do grafu

1) Musime mit vytvofeny graf
2) Dvakrat klikneme na jednu z vyseci grafu, do které chceme vlozit obrazek (tim se
nam oznaci
3) Stiskneme pravé tlac¢itko mySi => zobrazi se nam menu a ve spodni ¢asti zvolime
moznost Format datového bodu
4) Zobrazi se nam okno, ve kterém muzeme ménit vypli i obrys konkrétni vysece

(oznacené

5) Nejdulezitéjsi je zalozka Vyplii, barva a styl ohraniceni

oblasti)

6) V zalozce Vyplii klasicky vlozime ze souboru obrazek (nasledné mizeme upravit jeho
pozici), poté v zalozkéach barva a styl ohraniceni zvolime vSe ostatni dle svych

predstav
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Procviceni

Ukol 1
Vytvoite na plose slozku a pojmenujte ji svym jménem. Do této slozky budete
ukladat vypracované ukoly.

Ukol 2

Spust’te program Malovani a nakreslete postupné 3 obrazky (slunce, tajici snih,
dést’), pojmenujte je obrazek 1, obrdzek 2 a obrazek 3 a uloZte je do své
sloZky na plose.

Poznamka: vytvofite jeden obrazek, pojmenujte a ulozte, poté teprve zaénéte kreslit dalsi!

Ukol 3
Vytvorené (nakreslené) obrazky vlozte do programu Microsoft Excel a uloZte
pod nazvem pokus_1 do své slozky.

Ukol 4
Spust’te znovu program Microsoft Excel a vytvoite nasledujici tabulku.
Tabulka predstavuje pocet dni v mésice a pocasi.

Pocasi Dny v mésici
Sviti slunce 15

Prsi i




Ukol 5
Z tabulky vytvoite vyseCovy graf, ve kterém budou vlozZené¢ obrazky dle pocasi.
PouZijte ty obrazky, které jste nakreslili v programu Malovani.

Ukol 5
Zkontrolujte, zda mate vSechny ukoly spravné vypracované a ulozené, poté
odevzdejte celou slozku ke kontrole.
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